Wiederholung für Checker: Objekte und Klassen mit EOS


1. Fußball

Links ist ein Ball zu sehen, rechts das Tor.

a)
Schreibe ein EOS-Programm, das das Tor und den Ball zeichnet. Die Attributwerte der beiden Objekte kannst Du aus der Zeichnung ablesen. Die Farben kannst Du frei wählen.

b)
Wie lautet der Methodenaufruf, um den Ball in die Mitte des Tors zu bringen? Mit welchem Methodenaufruf kann man den Ball an den linken Torpfosten schießen?

c)
Es sieht besser aus, wenn der Ball langsam auf das Tor zufliegt. Ergänze dazu das folgende Programm:

wiederhole 100 mal
   hier ergänzen!
*wiederhole

2. Das Haus vom Nikolaus

a)
Zeichne mit Hilfe eines TURTLE-Objekts das Haus vom Nikolaus auf den Bildschirm!
(Tipp: Die Diagonalen im Quadrat sind 56 Bildpunkte lang.)
Für die Langsamen: Zeichnet ein Quadrat auf den Bildschirm!
Für die Profis: Wenn das Haus fertig gezeichnet ist, dann probiert am Ende des Programms die Methoden drehe(Winkel) und strecke(Faktor) der Klasse TURTLE aus!

b)
Mit der Methode farbesetzen( farbe ) kann während des Zeichnens die Stiftfarbe verändert werden.
Benützt sie, um euer Haus bunt einzufärben. 

3. Gruppierung

Ziel dieser Aufgabe ist es, einen Buchstaben (z.B. den Anfangsbuchstaben eures Namens) aus Rechtecken (evt. auch anderen Objekten) zusammengesetzt zu zeichnen und dann drehen zu lassen.

a)
Schreibe ein EOS-Programm, das einen Buchstaben zeichnet. Wenn ihr schnell seit, dann sucht euch selbst einen Buchstaben heraus und entwerft ihn zuerst auf Karopapier. Seit ihr zeitlich hinter den anderen Gruppen, dann verwendet das „E“, das ihr rechts seht.

b) Jedes Objekt in EOS besitzt die Methode drehe(Winkel).
Versuche, den Buchstaben drehen zu lassen, indem Du das Programm links unten an Deines anhängst. Was beobachtest Du?

c)
Das Objekt GRUPPE kann mehrere Objekte enthalten. Probiere folgendes aus:




Was passiert, wenn man die Methode drehen(Winkel) des Objekts g aufruft?
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wiederhole 360 mal


   r1.drehen(1)


   r2.drehen(1)


   r3.drehen(1)


   r4.drehen(1)


*wiederhole








g:GRUPPE


g.schlucke(r1)


g.schlucke(r2)


g.schlucke(r3)


g.schlucke(r4)














